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BONUS : Mathador 

 

Règle du jeu : 

Règle du Mathador: C'est une variante du "compte est bon. 

O Pour une bonne réponse: 

 on compte 1 point pour chaque addition utilisée ; 

 1 point pour chaque multiplication utilisée ;  

2 points pour chaque soustraction utilisée 

trois points pour chaque division utilisée 

O Si les 4 opérations apparaissent dans la bonne réponse, on dit que l'on a réalisé un 

Mathador et on compte alors 13 pointspour le tout. 

 

Niveau Cycle 2 : 

Consigne : Fabriquez  48 avec 2/3/4/10 et 14 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Niveau cycle 3 : 

Consigne : Fabriquez  52 avec 2/2/4/8 et 15 

 

 

 


